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Mobil Uygulama Geliştirme Maratonu 

Yarışmacı Sözleşmesi 

 

 

• Yarışmacılar Türkiye ve KKTC’deki Üniversitelerden birisinde 3 veya 4. sınıf veya yüksek 
lisans öğrencisi olmak zorundadır. 

• Yarışmaya takım olarak katılınır. Bir takımdaki öğrenci sayısı en çok 4 olabilir. 

• Yarışmacılar etkinlikte kullanacakları bilgisayar ve teknik ekipmanı kendileri getirmek 
zorundadır. 

• Yarışma sırasında geliştirilecek projenin telif hakları yarışmacılara aittir. Projenin 
herhangi bir telif hakkı ihlali oluşturması halinde tüm sorumluluk yarışmacılara aittir. 

• Belirlenen dinlenme alanlarında sadece halı-flex mevcuttur. Katılımcıların dinlenmek için 
kullanacakları eşyaları (yastık, uyku tulumu vb.) ihtiyaçları kendileri karşılayacaklardır. 

• Katılımcıların sabah, öğle ve akşam yemeği, çay, kahve ve su ihtiyaçları Cyberpark 
bünyesinde karşılanacaktır. 

• Belirlenen alanda elektrik ve internet gibi altyapı hizmetleri Cyberpark tarafından 
sağlanacaktır. 

• Etkinlik süresince diğer takımlara rahatsızlık vermek, çalışmasını engellemek ve etkinlik 
düzenini bozacak olumsuz davranışlar sergilemek yarışmadan men sebebidir. 

• Önceden hazırlanmış veya üzerinde çalışılmış proje getirmek ve etkinlik süresince 
dışarıdan temin etmek yasaktır. Bütün projelerin ve içeriklerinin etkinlik süresince ve 
belirlenen alanda hazırlanması gerekmektedir. Yarışmacıların uygulama geliştirme 
amacıyla yalnızca tümleşik geliştirme araçlarını (Android Studio, Eclipse, IntelliJ IDEA, 
XCode vb.) ve bu araçlarla beraber kullanılan programlama dillerini (Java, Kotlin, Swift, 
Objective-C, vb.) kullanarak uygulama geliştirilmesi beklenmektedir. Bu araçlar dışında 
otomatik olarak uygulama geliştirilmesine olanak sağlayan (Unity, Adobe Air, Xamarin, 
Sencha, Flutter, Titanium vb.) üçüncü parti geliştirme araçlarının kullanımına izin 
verilmeyecektir. Katılımcılar istedikleri üçüncü parti kütüphane veya kaynak kodu 
projelerinde kullanabilirler; ancak yarışmaya katılacak projenin genel çatısını veya 
kodların çoğunluğu açık kaynak kodlu bir projeden oluşamaz. 

• Belirlenen temanın dışına çıkılması durumunda yapılan projeler değerlendirmeye 
alınmayacaktır. 

• Yarışmacılar, maratona katılımları dolayısıyla yaşayacakları herhangi bir kayıp ya da zarar 
oluşması durumunda, kendileri dışında hiçbir kimseyi sorumlu tutmayacaklarını kabul 
etmiş sayılırlar. 

 

Yukarıda sıralanan kuarlların ve şartlarının tümünü okudum, anladım ve kabul ettim. 
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